Кейс «Педагогика событий» (Аверков М. С., Ермаков С. В., Попов А. А.)
Классический пример событийной институции, уклада, организованного вокруг определённого типа событийности — церковь, обеспечивающая для верующего все основные события его жизни, от крещения до отпевания; человек, заходя в церковь, знает, для чего он туда заходит. А для чего школьник заходит в школу, кроме того, что в школу ходить надо?.. Миссией школы могло бы быть появление мечты с помощью физики, химии, литературы, уроков труда (технологии)… Это — миссия своего рода трамплина, катапульты по отношению к действительной взрослой жизни, относительно которой выстраивается перспектива. Образовательную программу необходимо строить событийно, понимать темы школьных курсов как события, разворачивая предмет не в форме урока, а в форме интенсивных модулей — погружений. Необходимо ещё всерьёз озаботиться вопросом — а в чем состоят действительные переживания современного школьника, в каком мире они живут, как организовано время их жизни, что для них значимо, почему… Можно ли мыслить урок как событие? Для этого нужно понять — школьники ходят на урок как на праздник, как на тусовку, как на работу, как на клуб? По этим признакам можно строить типологию урока. 

Предметом педагогической ответственности должен стать не контроль, а организация пространства свободы школьника и школьного коллектива. Подобный поворот возможен, если школа от идеологии, защищающей школьника от осознания действительных проблем современного мира, перейдёт к идеологии, понимающей проблемы как вызовы, мобилизующие человека и задающую энергетику деятельности. Сам по себе учитель может стать вызовом — но учитель, с которым хочется спорить и который сам готов спорить. Для этого, в первую очередь, школьный предмет должен быть понят не как догма, а как проблема. Проектируя событие, необходимо учитывать, через какие уровни во время события проходит участник. Событие разворачивается как преодоление человеком определённых границ, как практических, связанных с осуществлением нового действия, так и границ в мышлении. 
В пределе событие может быть понято как сборка субъекта, его оформление самим себя на основе как индивидуальных антропологических характеристик с опорой на идеальную форму организации субъекта, так и переоформление субъектом самого себя, изменение формы организации. После события нечто меняется (например, организация жизни, самоощущение, формы поведения)… По такому изменению событие и может быть отслежено, а не, например, по внешним достижениям (редуцированной формой такой является схема единого государственного экзамена, менее редуцированной — такая популярная форма фиксации достижений, как портфолио). 

Современная школа умеет работать с материалом результатов исторических поступков, научных открытий, художественного творчества: с последовательностями исторических событий, научными теориями, произведениями. Возможный поворот мог бы состоять в том, чтобы втянуть в программу действительные смыслы жизни и деятельности тех людей, которые создавали историю, открывали законы природы, писали стихи и романы, реконструировать их жизненные пафосы — хотя бы для того, чтобы соотнести с современной оценкой их деятельности. 

Принципиальные типы переходов связаны с пространствами, в которых можно мыслить становление человека. Внешний уровень — уровень человеческих возможностей, задаваемый категорией призвания или предназначения. Следующий уровень — уровень, связанный с компетентностями, задаваемый категорией стратегии. Внутренний уровень — уровень ситуативных умений, задаваемый категорией ситуации. 

Проектирование. Наиболее непосредственно отнесённая к практике форма события, связанная с циклом организации и реализации намерения; в форме проектирования только и существует возможность научиться что-либо организовывать и реализовывать. Содержание проекта может быть достаточно произвольным, масштаб — определяться как самими школьниками (например, полноценное проектирование, начинающееся с постановки задачи и формирования проектного замысла вполне может развернуться на таком материале, как организация школьного праздника или подготовка спортивной команды ), так и вытекать из замысла образовательной программы. 
Организационно–деятельностная игра. Основным содержанием здесь является работа с рамками мышления, как собственного обыденного мышления школьника, так и с рамками мышления в научном предмете либо в современных практиках. Рамки исследуются и проблематизируются на решении сложных задач, пограничных по отношению как к мышлению самого школьника, так и, возможно, к мышлению в современной культуре; за счёт таких пограничных содержательных задач достигается реальность того содержания, с которым работает школьник. Образовательной задачей здесь в пределе является онтологическое конструирование, определение истинной (для себя, здесь и сейчас) картины мира. Новообразование здесь – расширение рефлексивных возможностей и включение в поле рефлексии онтологических вопросов.
