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Игровые технологии  
в образовании 

развивают навыки взаимодействия  

стимулируют познавательный интерес 

повышают мотивацию 





Педагогические 
игры 

Студенты работают с 

рассказами:  

«Чудик», «Микроскоп», 

«Сапожки», «Обида», 

 «Алеша Бесконвойный» 

 

 согласно собранной 

иллюстрации 

 https://online-puzzle.ru/own_puzzle 

https://online-puzzle.ru/own_puzzle
https://online-puzzle.ru/own_puzzle
https://online-puzzle.ru/own_puzzle


Вариант использования на занятии 
цифровых пазлов - виртуальных 

изображений, которые могут быть собраны 
на компьютере, планшете или 

интерактивной доске  

МДК «Устройство автотранспортных средств» 



Технопазл 



Предмет 
«Социальная 
адаптация» 

Цифровые пазлы на занятиях 



Сервисы для создания 
цифровых пазлов 

возможность быстрого 
создания  

и редактирования 

доступность  
для работы  

в онлайн-режиме 

возможность 
сохранения и 

повторного 
использования  

 



Ищите новые подходы к обучению, 
чтобы оно стало  

более интересным, захватывающим  
и результативным  

для вас и ваших студентов! 


