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ОБРАТИТЬСЯ К
ПРОФЕССИОНАЛЬНОМУ
СТАНДАРТУ

ТРУДОВАЯ ФУНКЦИЯ
ПОДГОТОВКА ТРЕХМЕРНОЙ
ЭЛЕКТРОННОЙ ГЕОМЕТРИЧЕСКОЙ
МОДЕЛИ ДЕТАЛИ
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Приказ № 1506 от 22.12.2015 г.
об утверждении федерального

государственного образовательного
стандартаОБРАТИТЬСЯ К

ФЕДЕРАЛЬНОМУ
ГОСУДАРСТВЕННОМУ
ОБРАЗОВАТЕЛЬНОМУ
СТАНДАРТУ

ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ
КОМПЕТЕНЦИИ
ПРАКТИЧЕСКИЙ ОПЫТ
УМЕНИЯ
ЗНАНИЯ

Непосредственного моделирования по
чертежам и техническим заданиям в
программах компьютерного моделирования

ИМЕТЬ ПРАКТИЧЕСКИЙ ОПЫТ

Моделировать необходимые объекты,
предназначенные для последующего
производства в компьютерных программах,
опираясь на чертежи, технические задания
или оцифрованные модели

УМЕТЬ

Требования к компьютерным моделям,
предназначенным для производства на
установках послойного синтеза

ЗНАТЬ

2
Создавать и корректировать средствами
компьютерного проектирования цифровые
трехмерные модели изделий

ПРОФЕССИОНАЛЬНАЯ КОМПЕТЕНЦИЯ 1.2
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ПРОАНАЛИЗИРОВАТЬ
ПРИМЕРНУЮ
ОБРАЗОВАТЕЛЬНУЮ
ПРОГРАММУ

Уточнение знаний и
умений, предложенных

в ФГОС

3

ОБЩИЕ
ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ

КОМПЕТЕНЦИИ



МАШИНОСТРОИТЕЛЬНОЕ
МОДЕЛИРОВАНИЕ

предназначено для проектирования деталей
машин, листовых деталей, сборочных единиц
изделий и сопутствующей конструкторской
документации к ним

ПОЛИГОНАЛЬНОЕ МОДЕЛИРОВАНИЕ

с помощью которого проектируются в
основном художественные формы и
осуществляется визуализация



СЦЕНА С
АВТОМОБИЛЕМ

ПРОЕКТИРОВАНИЕ В ПРОГРАММЕ
BLENDER



Формирование у обучающих навыков создания 3D-
моделей, настройке материалов, освещения,
анимации и визуализации

ЦЕЛИ

Изучить основы проектирования полигональных
объектов
Научиться назначать и настраивать материалы
поверхностям
Использовать системы частиц для создания
комплексных объектов
Освоить анимацию для лучшего понимания
наблюдателем формы показываемого объекта

ЗАДАЧИ

ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ



СОСТАВ ПРОЕКТА
СЦЕНА С АВТОМОБИЛЕМ

Добавление материалов
для объектов, их настройка

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ
ЧАСТЬ

Задание материалов каждому
из смоделированных объектов

ПРАКТИЧЕСКАЯ
ЧАСТЬ

Моделирование всех
необходимых объектов

для проекта

ПРАКТИЧЕСКАЯ
ЧАСТЬ

Интерфейс, работа с
объектами, основы

моделирования

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ
ЧАСТЬ

1 2 3 4



СОСТАВ ПРОЕКТА
СЦЕНА С АВТОМОБИЛЕМ

Сборка всей сцены с
автомобилем в одном

файле (машина и
окружение)

ПРАКТИЧЕСКАЯ
ЧАСТЬ

Типы источников
освещения

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ
ЧАСТЬ

 Настройка освещения в сцене
с автомобилем

ПРАКТИЧЕСКАЯ
ЧАСТЬ

Примеры систем частиц, их
настройка способы

воздействия

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ
ЧАСТЬ

5 7 86



СОСТАВ ПРОЕКТА
СЦЕНА С АВТОМОБИЛЕМ

Анимирование движения
автомобииля и окружения

ПРАКТИЧЕСКАЯ
ЧАСТЬ

Основы визуализации

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ
ЧАСТЬ

Визуализация сцены с
автомобилем

ПРАКТИЧЕСКАЯ
ЧАСТЬ

Основы анимации

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ
ЧАСТЬ

9 10 11 12



ПРОМЫШЛЕННЫЙ
ВЕНТИЛЯТОР

ПРОЕКТИРОВАНИЕ В ПРОГРАММЕ
КОМПАС-3D



Формирование у обучающих навыков создания 3D-
моделей с их последующей комплектацией в
сборочные единицы
Формирование навыков создания комплектов
конструкторской документации на основе
полученных моделей

ЦЕЛИ

Рассмотреть операции твердотельного
моделирования
Применить операции по сборке для создания
комплексных механизмов из ранее полученных
деталей
Научиться создавать конструкторскую
документацию (рабочие чертежи деталей,
сборочные чертежи, спецификации

ЗАДАЧИ

ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ



СОСТАВ ИЗДЕЛИЯ
ПРОМЫШЛЕННЫЙ

ВЕНТИЛЯТОР

Когда готовы все детали и
собраны подсборки

изделия, их собирают в
итоговой сборке, скрепляя
между собой различными

крепежными
соединениями

СБОРКА
ИЗДЕЛИЯ

Взяв за основу трехмерные
модели деталей, подсборок и
итоговой сборки составляют

рабочие чертежи и
спецификации изделия

КОНСТРУКТОРСКАЯ
ДОКУМЕНТАЦИЯ

Изделие разделяется на
несколько узлов -

подсборок, которые в
итоге соединяются между

собой для создания
итоговой сборки

ПОДСБОРКИ



Для создания изделия
необходимы детали,

которые будут соединены
между собой в подсборках

и итоговой сборке

ДЕТАЛИ



1 2 3 4



КРЫЛЬЧАТКА
ПОДСБОРКА

Передняя и задняя крышки ротора
Передняя и задняя части крыльчатки
Лопасти
Крепежные элементы

Крыльчатка состоит из следующих деталей:



ДВИГАТЕЛЬ
ПОДСБОРКА

Корпус двигателя
Статор
Ротор
Передняя, задняя и верхняя крышки
Шпонка
Подшипник
Крепежные элементы

Двигатель состоит из следующих деталей:



ИЗДЕЛИЕ В
СБОРЕ

ИТОГОВАЯ СБОРКА

Корпус вентилятора
Решетки
Шпонка, благодаря которой будет
передаваться вращение с ротора двигателя
на крыльчатку
Крепежные элементы

Чтобы полностью собрать изделие,
используются следующие детали:



РАЗНЕСЕННАЯ СБОРКА
ПРОМЫШЛЕННЫЙ

ВЕНТИЛЯТОР



КОНСТРУКТОРСКАЯ ДОКУМЕНТАЦИЯ

СОЗДАНИЕ РАБОЧИХ ЧЕРТЕЖЕЙ ДЕТАЛЕЙ



КОНСТРУКТОРСКАЯ ДОКУМЕНТАЦИЯ

СОЗДАНИЕ СБОРОЧНЫХ ЧЕРТЕЖЕЙ



КОНСТРУКТОРСКАЯ ДОКУМЕНТАЦИЯ

СОЗДАНИЕ СПЕЦИФИКАЦИЙ



Методы

Благодаря
поэтапному изучению
возможностей
программы у
обучающихся не
возникает
сложностей в её
освоении

СТРУКТУРНОСТЬ
МАТЕРИАЛА

Материал всегда
подается с
увеличением
сложности, чтобы
задание всегда было
вызовом изучить
новый материал

ОТ ПРОСТОГО К
СЛОЖНОМУ

Каждое следующее
практическое задание
основано на
предыдущем,
обеспечивая
целостность
освоения материала и
его лучшего
закрепления

ПРОЕКТНАЯ
ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ

Почти весь материал
(около 80%)
ориентирован на
выполнение
практического
материала

ПРАКТИКО-
ОРИЕНТИРОВАННОСТЬ



Средства

Изображения
Файл с горячими клавишами
Файлы трехмерных объектов для демонстрации
теоретического материала

13 глав
256 страниц
В качестве примеров используются поэтапно
выполненные для каждой главы трехмерные модели
Вспомогательные материалы:

МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ
ПО ОСНОВАМ РАБОТЫ В ПРОГРАММЕ
ТРЕХМЕРНОГО МОДЕЛИРОВАНИЯ BLENDER

МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ
ПО ОСНОВАМ РАБОТЫ В ПРОГРАММЕ
ТРЕХМЕРНОГО МОДЕЛИРОВАНИЯ КОМПАС-3D

Комплект конструкторской документации к изделию
"Промышленный вентилятор"
Файлы трехмерных объектов для демонстрации
теоретического материала

8 глав
160 страниц
В качестве примеров используются поэтапно
выполненные для каждой главы трехмерные модели и
сборки
Вспомогательные материалы:



СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ!


