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образование для всех
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ðóêîâîäèòåëü íàó÷íîãî îáùåñòâà
ó÷àùèõñÿ «Ïîèñê» ÌÁÎÓ ÑÎØ ¹ 4
ãîðîäà Õàíòû−Ìàíñèéñêà,
àñïèðàíò êàôåäðû èçäàòåëüñêîãî
äåëà è áèáëèîòåêîâåäåíèÿ
Áåëãîðîäñêîãî ãîñóäàðñòâåííîãî
èíñòèòóòà èñêóññòâ è êóëüòóðû

Автор пишет:

Íà÷èíàÿ ñ 2010 ãîäà, åùå ñî âðåìåí îáó÷åíèÿ â ìàãèñòðàòóðå, âûáðà−
ëà äëÿ ñåáÿ îñíîâíóþ ñôåðó íàó÷íûõ èíòåðåñîâ: äåòñêîå ÷òåíèå, ïå−
äàãîãèêà ÷òåíèÿ, ñåìåéíûå òðàäèöèè ÷òåíèÿ, à òàêæå âîçìîæíîñòè
äëÿ ïðîäâèæåíèÿ äåòñêîãî ÷òåíèÿ. Â 2012 ãîäó, óæå îáó÷àÿñü â àñïè−
ðàíòóðå Áåëãîðîäñêîãî ãîñóäàðñòâåííîãî èíñòèòóòà èñêóññòâ è êóëüòó−
ðû, ïðèíÿëà ó÷àñòèå â îáðàçîâàòåëüíîé ïðîãðàììå ïî ðóêîâîäñòâó
áèáëèîòåêàìè â XXI âåêå íà áàçå Èëëèíîéñêîãî óíèâåðñèòåòà ÑØÀ
ñîâìåñòíî ñ ïðåäñòàâèòåëÿìè Ðîññèéñêîé ãîñóäàðñòâåííîé áèáëèîòå−
êè äëÿ ìîëîä¸æè, ãäå ïðîäîëæèëà ïîèñê íîâûõ ïóòåé äëÿ ðåàëèçàöèè
ïðîäâèæåíèÿ äåòñêîãî ÷òåíèÿ.
Îäíàêî, ðàáîòàÿ â ñîâðåìåííîé øêîëå ¹ 4 ãîðîäà Õàíòû−Ìàíñèéñêà,
îäíîãî èç ñàìûõ ýêîíîìè÷åñêè ðàçâèòûõ ðåãèîíîâ ñ øèðîêî ðàçâèòîé
èíôðàñòðóêòóðîé, è çàíèìàÿñü ðóêîâîäñòâîì íàó÷íî−èññëåäîâàòåëüñ−
êîé äåÿòåëüíîñòüþ ó÷àùèõñÿ, îáðàòèëà âíèìàíèå, ÷òî ñîâðåìåííûå
øêîëüíèêè áîëüøóþ ÷àñòü ñâîåãî âðåìåíè ïðîâîäÿò â öèôðîâîì ìè−
ðå, êàê äëÿ äîñòèæåíèÿ îáðàçîâàòåëüíûõ öåëåé, òàê è äëÿ ëè÷íîãî
ïîëüçîâàíèÿ. È åùå: óæ î÷åíü îíè ëþáÿò èñïîëüçîâàòü ðàçëè÷íûå
ïðèëîæåíèÿ äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ! 
Òàê âîçíèêëà èäåÿ – ñîçäàòü êîìïüþòåðíóþ ïðîãðàììó, à ïîçæå è
ìîáèëüíîå ïðèëîæåíèå «Øêîëüíûé áóê÷åëëåíäæ», ÷òî ñòàëî âîç−
ìîæíûì áëàãîäàðÿ ïîáåäå â êîíêóðñå «Ìîëîäîé èçîáðåòàòåëü Þã−
ðû», ïðîâîäèìûì Òåõíîïàðêîì âûñîêèõ òåõíîëîãèé. 
Â íàñòîÿùåå âðåìÿ ðàáîòàþ íàä äèññåðòàöèîííûì èññëåäîâàíèåì
«Ïðîäâèæåíèå äåòñêîãî ÷òåíèÿ â øêîëüíîé áèáëèîòåêå: òåîðèÿ è
ïðàêòèêà».

Школьный
букчеллендж:
история одного
проекта
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Нынешнее время все более и более увле'

кает нас в водоворот цифровых технологий,

которые, в свою очередь, требуют от нас все

более и более тщательной организации и про'

думывания регламента работы, условий эффек'

тивности и, бесспорно, мотивационного аспек'

та в деле, в котором библиотека является главе'

нствующим звеном, – продвижение детского

чтения.

Так, Ханты'Мансийский автономный ок'

руг отличает самобытность и уникальность

культурного наследия, природных ресурсов, а

также огромный экономический потенциал.

Это регион с высокой степенью урбанизации

населения: 90,9 % детского населения прожива'

ет в городах, в том числе 41 % проживает в

крупных. Столица ХМАО–Югры, город Ханты'

Мансийск, славится своими передовыми техно'

логиями в обучении и воспитании подрастаю'

щего поколения, в широком охвате дополни'

тельным образованием детей, а также первым

открытым в России детским технопарке «Кван'

ториум Югры», открытым в конце ноября 2015

года.

Каким же образом все эти достиже$
ния связаны с продвижением детского
чтения и школьной библиотекой? Са$
мым невероятным, поскольку победа в кон'

курсе «Молодой изобретатель Югры» в номи'

нации «Инновационная идея» принадлежит

проекту, раскрывающему один из современ'

ных способов привлечения внимания к книге.

Тема проекта: «От компьютера – к книге:
идея школьного букчелленджа в Год ли$
тературы». 

А невероятность этой победы в том,
что впервые в муниципальном

этапе конкурса побеждает проект
гуманитарной направленности.
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Букчеллендж: история знакомства
Впервые с букчелленджем мы познакомились на страни'

цах интернет'журнала «Жить интересно», который в начале 2015
года опубликовал список 100 категорий / номинаций книг, реко'
мендованных для прочтения в Год литературы. Предполагалось,
что участники букчелленджа, читая книги, размещали бы отзывы
по прочитанным категориям книг в своих блогах, ЖЖ, социаль'
ных сетях, обязательно закрепляя их тегом #букчеллендж. 

Идея нас заинтересовала, и мы решили продолжить ис'
следование и пойти дальше. Мы создали компьютерную

программу «Школьный букчел'
лендж» – своеобразную игру,
суть которой заключается в
том, чтобы прочитать книги,
подходящие по определенным
критериям, написать отзыв по
каждой книге и бросить вызов
своему другу, школьному това'
рищу, учителю, библиотекарю и
т.д. Идея так заинтересовала
жюри конкурса, что нам было
настоятельно рекомендовано
ни в коем случае не ограничи'
вать свой проект Годом литера'
туры, и в настоящее время
компьютерная программа нахо'
дится в Российском патентном

бюро и ожидает своего патента, что стало возможным благо'
даря согласованию действий школьной библиотеки, научно'
го общества учащихся и технопарка Югры. 
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ОБРАЗОВАНИЕ ДЛЯ ВСЕХ

Кванториум Югры – 
Детский технопарк 
высоких технологий 

28 íîÿáðÿ 2015 ãîäà â ã. Õàíòû−
Ìàíñèéñêå íà áàçå «Òåõíîïàðêà âûñî−
êèõ òåõíîëîãèé» îòêðûëñÿ ïåðâûé â
Ðîññèè äåòñêèé òåõíîïàðê «Êâàíòîðè−
óì Þãðû». 

Ïðîåêò ñîçäàí â ðàìêàõ ñîãëàøåíèÿ
ìåæäó Àãåíòñòâîì ñòðàòåãè÷åñêèõ èíè−
öèàòèâ (ÀÑÈ) è ïðàâèòåëüñòâîì Õàíòû−
Ìàíñèéñêîãî àâòîíîìíîãî îêðóãà –
Þãðû â ðàìêàõ ðåàëèçàöèè èíèöèàòèâû
«Íîâàÿ ìîäåëü ñèñòåìû äîïîëíèòåëü−
íîãî îáðàçîâàíèÿ äåòåé». Ñîîòâåòñòâó−
þùåå ñîãëàøåíèå áûëî ïîäïèñàíî íà
Ïåòåðáóðãñêîì ìåæäóíàðîäíîì ýêîíî−
ìè÷åñêîì ôîðóìå ãóáåðíàòîðîì Þãðû
Íàòàëüåé Êîìàðîâîé è äèðåêòîðîì
ÀÑÈ Àíäðååì Íèêèòèíûì.

Îñíîâíûìè çàäà÷àìè äåòñêîãî òåõ−
íîïàðêà ñòàëè:

● ñòèìóëèðîâàíèå èíòåðåñà øêîëü−
íèêîâ ê ñôåðå èííîâàöèé è âûñîêèõ
òåõíîëîãèé, 

● ïîääåðæêà òàëàíòëèâûõ ïîäðîñò−
êîâ, 

● âîâëå÷åíèå ó÷åíèêîâ â íàó÷íî−
òåõíè÷åñêîå òâîð÷åñòâî è 

● ïîïóëÿðèçàöèÿ ïðåñòèæà èíæå−
íåðíûõ ïðîôåññèé ñðåäè ìîëîäåæè. 

Êðîìå òîãî, øêîëüíèêè ïîëó÷èëè
âîçìîæíîñòü ðàçâèâàòü íàâûêè ïðàê−

Жюри конкурса «Молодой изобретатель Югры»
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Челлендж: значение, виды
Современные дети, являясь поколением цифрового мира,

с одной стороны, заинтересованы в получении информации
средствами визуальной культуры, а с другой – нуждаются в педа'
гогическом сопровождении взрослых для достижения опреде'
ленных результатов. Со стороны взрослых, в частности руково'
дителей детским чтением, представляется целесообразным ис'
пользовать игровой момент, соревновательный дух для
продвижения чтения в рамках школьной библиотеки методами
и способами, взятыми из Интернета.

Слово «челлендж» – англоязычного происхождения, в
переводе означает вызов, который ставит человек перед собой
для достижения определенной цели. Коллективный челлендж –
вызов, который бросает человек себе и другим людям. Класси'
ческий челлендж – вызов, брошенный оппоненту. Это понятие
пришло к нам из цифрового мира и предполагает самые разные
разновидности. 

Функции челленджа определяются достижением целей
собственной программы развития с использованием соревно'
вательного момента.

Букчеллендж для школьников
Список категорий для школьного букчелленджа мы сос'

тавляли на основе изучения читательских предпочтений школь'
ников. 

Категории книг для прочтения школьниками:
1. Книга, в которой больше 150 страниц
2. Книга, по которой снят фильм
3. Книга, изданная с 2012 по 2015 год
4. Книга, написанная автором моложе 40 лет
5. Книга, действие которой происходит в альтернативной

реальности
6. Книга, действие которой происходит в наши дни
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òè÷åñêîãî ðåøåíèÿ àêòóàëüíûõ èíæå−
íåðíî−òåõíè÷åñêèõ çàäà÷ è ðàáîòû ñ
ñîâðåìåííîé òåõíèêîé. 

Цель проекта – ñîçäàíèå áëàãî−
ïðèÿòíûõ óñëîâèé äëÿ äåòåé è ìîëî−
äåæè â öåëÿõ èõ ðàçâèòèÿ â íàó÷íî−
òåõíè÷åñêîé è èííîâàöèîííîé ñôåðàõ
â Õàíòû−Ìàíñèéñêîì àâòîíîìíîì îê−
ðóãå – Þãðå. 

Задачи: 
1. Ñîõðàíåíèå è ðàçâèòèå èíôðà−

ñòðóêòóðû äîïîëíèòåëüíîãî îáðàçîâà−
íèÿ.

2. Ðåàëèçàöèÿ íîâîãî ïîêîëåíèÿ
ïðîãðàìì äîïîëíèòåëüíîãî îáðàçîâà−
íèÿ è ðàçâèòèÿ äåòåé.

3. Ñîçäàíèå íîâîé ñèñòåìû ìîòèâà−
öèè äåòåé.

4. Îáåñïå÷åíèå ñâîáîäíîãî âûáîðà
ðåáåíêîì è ðîäèòåëåì îðãàíèçàöèè
äîïîëíèòåëüíîãî îáðàçîâàíèÿ íåçàâè−
ñèìî îò åå ôîðìû ñîáñòâåííîñòè.

5. Ó÷àñòèå êðóïíûõ ïðîìûøëåííûõ
ïðåäïðèÿòèé â îïðåäåëåíèè ïðîôèëÿ
îïîðíûõ ðåñóðñíûõ öåíòðîâ â ðåãèî−
íàõ.

Äåòñêèé òåõíîïàðê ïðåäñòàâëåí
ñëåäóþùèìè êâàíòóìàìè:

1. Àâòîêâàíòóì – ñîâðåìåííûå è
ïåðñïåêòèâíûå òðàíñïîðòíûå ñðåäñòâà.

2. Êîñìîêâàíòóì – ïðèêëàäíàÿ êîñ−
ìîíàâòèêà è ïðîåêòèðîâàíèå êîñìè−
÷åñêèõ àïïàðàòîâ.

3. Datàêâàíòóì – ãåîïðîñòðàíñòâåí−
íûå òåõíîëîãèè, ãåîèíôîðìàòèêà.

4. IT−êâàíòóì – ñîçäàíèå ïðèëîæå−
íèé è êîìïüþòåðíûõ èãð.

5. Íîó−Õàó−êâàíòóì – ëàáîðàòîðèÿ
íàó÷íî−òåõíè÷åñêîãî òâîð÷åñòâà.

6. Àýðîêâàíòóì – ñîçäàíèå öèôðî−
âûõ ìîäåëåé ìàëîé áåñïèëîòíîé àâèà−
öèè.

7. Íåéðîêâàíòóì − íåéðîòåõíîëîãèè
è íåéðîáèîëîãèÿ.

8. Íàíîêâàíòóì – ìàòåðèàëîâåäåíèå
è íàíîòåõíîëîãèè.

9. Ðîáîêâàíòóì − ýëåêòðîíèêà, ìå−
õàòðîíèêà è ïðîãðàììèðîâàíèå.

Ïîäðîáíåå ñ ïðîãðàììîé êàæäîãî
êâàíòîðèóìà ìîæíî îçíàêîìèòüñÿ íà
ñàéòå http://kvantorium86.ru/kvantum/ 

Виды челленджа
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7. Первая книга популярного автора
8. Книга любимого автора, которую вы еще не читали
9. Книга, которую рекомендовал друг
10. Книга, основанная на реальных событиях
11. Мемуары
12. Книга, которую можно прочитать за один день
13. Книга, вышедшая в год вашего рождения
14. Трилогия
15. Серия романов
16. Книга автора из школьной программы, которую вы

еще не читали
17. Книга по саморазвитию и личностному росту
18. Книга, где главный герой – вашего возраста
19. Любимая книга вашего учителя
20. Книга'новинка из школьной библиотеки
21. Книга, автор, которой – женщина
22. Книга, где действие происходит в российской школе
23. Книга, которую рекламирует блогер
24. Книга с названием из одного слова
25. Книга, которая заставит вас плакать
26. Книга, которая была издана в вашем родном городе

или его окрестностях
27. Книга в жанре «фэнтези»
28. Книга с красивой обложкой
29. Любимая книга вашей мамы
30. Книга, которой больше 100 лет

Данные категории являются закрепленными на опреде'
ленный промежуток времени. Затем предполагается редактиро'
вание категорий.

Проект компьютерной программы «Школьный
букчеллендж»

Проект «Школьный букчеллендж» представляет собой
приложение, целью которого является продвижение чтения в
школьной библиотеке, поддержание престижа человека читаю'
щего средствами визуальной культуры. 

Структура приложения открывается интерактивным спис'
ком тридцати категорий книг, определенными педагогом'биб'
лиотекарем, руководителем детского чтения, с редактируемыми
полями под названия книг, а также заполнением отзывов/рецен'
зий, понравившихся цитат. Затем можно бросить вызов к проч'
тению книг по заданным категориям.

Авторизированным пользователям предоставляется воз'
можность поделиться своим букчелленджом в социальных се'
тях, а также в самом приложении. Это позволяет формировать
реестр прочитанных книг и отзывов к ним, что становится дос'
тупным и для неавторизированных пользователей. В меню под
названием «категории», предлагается реестр прочитанных книг
и отзывов на них. 

Благодаря наличию баз данных возможно заполнение
программы и без подключения к Интернету. Приложение
создано на кроссплатформенной программе, что позволяет
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Кроссплатформенное
(межплатформенное)
программное
обеспечение – 
ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå, ðàáî−

òàþùåå áîëåå ÷åì íà îäíîé àïïàðàò−
íîé ïëàòôîðìå è / èëè îïåðàöèîííîé
ñèñòåìå.

Êðîññïëàòôîðìåííûìè ìîæíî
íàçâàòü áîëüøèíñòâî ñîâðåìåííûõ
âûñîêîóðîâíåâûõ ÿçûêîâ ïðîãðàììè−
ðîâàíèÿ. Íàïðèìåð, C, Ñ++, Free Pascal –
êðîññïëàòôîðìåííûå ÿçûêè íà óðîâ−
íå êîìïèëÿöèè, òî åñòü äëÿ ýòèõ ÿçû−
êîâ åñòü êîìïèëÿòîðû ïîä ðàçëè÷íûå
ïëàòôîðìû.

Êðîññïëàòôîðìåííîñòü – ýòî âîç−
ìîæíîñòü áåñïðîáëåìíîãî ïåðåíîñà è
ïîñëåäóþùåé ðàáîòû ïðîãðàììû íà
èíóþ ïðîãðàììíóþ è àïïàðàòíóþ
ïëàòôîðìó.

2 Æº Œ-2016new.qxd  17.02.2016  23:49  Page 8



работать с ним на различных устройствах. 
Для того чтобы воспользоваться прог'

раммой, необходимо установить ее на компью'
тер и зарегистрироваться в программе.

После регистрации / авторизации в сис'
теме пользователю становятся доступны:

● возможность заполнить информацию
по каждой категории букчелленджа, 

● отмечать прочитанное, 
● делиться впечатлениями и отзывами по

книгам в социальных сетях,
● просматривать историю прочитанного

за определенный промежуток времени,
● бросать вызов к прочтению.

Структура Приложения и алгоритмы
взаимодействия Пользователя 
с приложением

Структура приложения представляется

интерактивным списком с редактируемыми

полями. Включив приложение, перед пользова'

телем открывается меню. 

Затем предлагается регистрация / авто'

ризация, представляющая собой имя и элект'

ронный адрес. Далее пользователю открывает'

ся страница с определенными категориями

книг для прочтения (рис. 1).

Авторизированный пользователь вписы'

вает названия книг по соответствующим «Кате'

гориям», представленным в приложении, затем

заполняет отзыв или рецензию, выписывает

понравившиеся цитаты и др., затем определяет

данную «категорию» как прочитанную, сохра'

няет свой букчеллендж.

Далее пользователь, соблюдая правила

игры, «бросает вызов». Происходит переадреса'

ция страницы букчелленджа в социальные ме'

диа, и школьник делится своим списком книг

для прочтения с любым из списка своих дру'

зей, приглашая их прочесть любые книги по за'

данным категориям (рис. 2).

Авторизированный пользователь может

делиться своим букчелленджом в социальных

сетях, а также с самой программой (всеми про'

читанными книгами в программе). В самой

программе «букчеллендж» это формирует ре'

естр прочитанных книг и отзывов к ним. 

Хранение информации в приложении 
Хранение информации происходит не'

посредственно в базе данных приложения.

После заполнения всех полей категорий бук'

челленджа информация сохраняется для даль'

нейшего использования.

Механизм работы приложения при от�
сутствии подключения к Интернету

В случае отсутствия доступа к сети Интер'

нет, в приложении предусмотрена база данных

для хранения всей внесённой информации. 

Портрет целевой аудитории
Основной целевой аудиторией приложе'

ния являются ученики школ.

Руководство проектом
Руководство проектом осуществляется

за счет интеграции действий заведующего

школьной библиотекой, педагога'библиотека'

ря (в нашем случае – руководителя научным

обществом учащихся), технического специа'

листа. 

Заведующий школьной библиотекой осу'

ществляет грамотное руководство проектом

продвижения чтения в школьной библиотеке,
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Меню компьютерной программы «Букчеллендж для
школьников»
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координирует действия педагога'библиотека'
ря, технического специалиста, обеспечивает
развитие социального партнерства с различ'
ными организациями города, занимается про'
пагандой, рекламой приложения, продвигает
его в различных кругах педагогической и биб'
лиотечной общественности.

Технический специалист осуществляет
техническую поддержку функционирования
приложения, вовремя выпускает обновления,
устраняет неполадки в работе.

Педагог'библиотекарь за счет специ'
ально организованных библиотечных ме'
роприятий и форм, а также на библиотеч'
ных уроках осуществляет проверку подлин'
ности, достоверности прочитанных
категорий. 

Кроме того, данная цель может реа$
лизовываться через дискуссионный клуб,
созданный на базе школы. 

В научно'исследовательское общество
учащихся НОУ «Поиск» входят ребята, заинте'
ресованные в достижении успеха в учебе. 

Общество состоит из четырёх секций: 
1) естественно$математическая (ес'

тественные науки: география, физика, химия,
биология, экология, математика, информатика,
ИКТ);

2) гуманитарная (историческая, линг'
вистическая, литературоведческая, искусство);

3) социально$психологическая (со'
циология, психология, физичес'
кая культура);

4) художественно$тех$
нологическая (технология,
ИЗО).

Для начала педагог'библи'
отекарь предлагает коллектив'
ный букчеллендж для каждой из
секций. Затем на каждое заседа'
ние секции приглашается педа'
гог'библиотекарь – куратор
данного проекта – для коорди'
нирования каждого завершен'
ного критерия.

Проект школьного бук'
челленджа позволяет узнать о
круге чтения школьника, найти
людей, близких по интересу, а
также дает большие возмож'
ности для дискуссионного клу'
ба, где будут обсуждаться про'
читанные книги.

Школьный букчеллендж: 
в чем победа?

Цифровой мир увлекает и детей, и
взрослых все больше. И те возможности, ко'
торые он предлагает, необходимо использо'
вать во благо нам как руководителям детского
чтения. Согласно концепции BYOD (Bring
Your Own Device – принеси свое
собственное устройство) учителя и адми'
нистрация школ не запрещают, а разрешают
и всячески мотивируют учащихся на то, что'
бы они приносили свои ноутбуки, планшеты,
телефоны для образовательных целей. При
этом школьники должны увидеть альтерна'
тивные и более полезные возможности ис'
пользования девайсов, чем игры и общение в
социальных медиа.

Компьютерные программы и мобиль'
ные приложения продолжают пользоваться
нарастающим спросом. Цифровой мир
стремительно меняется. Библиотекари на'
ходят для себя множество подходов к чита'
телям, в том числе и юным. Мобильные при'
ложения делают жизнь человека динамич'
ной и увлекательной, и очевидно, что
библиотекарь должен стать проводником в
этом пространстве. 

Школьный букчеллендж, как показывает
опыт, предлагает отличную возможность для
реализации многих аспектов продвижения
детского чтения.
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На защите проекта «Школьный букчеллендж»
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